
ZAMIERZENIA DYDAKTYCZNO - WYCHOWAWCZE 

15.04-19.04.2024  

„ZWIERZĘTA EGZOTYCZNE” 

 

1. Mowa i myślenie 1) Rozwijanie mowy, wzbogacenie słownictwa: słuchanie wiersza J. Brzechwy 

„ZOO”. 

2) „Król zwierząt” – wysłuchanie opowiadania D. Kossakowskiej. Wypowiedzi na 

temat opowiadania. 

3) ,,Gdzie żyją zwierzęta?” – praca z mapą świata i globusem. Podział zwierząt na 

żyjące na sawannie, pustyni, w oceanie i lasach tropikalnych. 

4) „Pięć małpek” – zabawa paluszkowa, nauka wierszyka. 

5) „Afrykański masażyk”  - nauka wierszyka. 

6) „W jakim domku mieszka słoń?” – doskonalenie syntezy słuchowej wyrazów. 

7) „Zwierzęce rytmy” – doskonalenie analizy słuchowej (oraz kompetencji 

matematycznych). Dzielenie słów na sylaby, określanie liczby sylab w wyrazie, 

wyodrębnianie głosek, globalne czytanie wyrazów. 

8) „W krainie zwierząt egzotycznych” – rozwiązywanie zagadek słownych. 

9) „Język zwierząt” – naśladowanie odgłosów. 
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2. Zajęcia 

plastyczne 

1) „Zebra” – praca plastyczna z efektem 3d wykonana zgodnie z instrukcją 

daltońską,.  

2) Wyklejanie szablonów zwierząt kolorowym papierem i plasteliną – ćwiczenia 

manualne. 

3) „Sawanna” – malowanie mokrą bibułą, doklejanie pokolorowanych zwierząt. 

4) „Puzzle” – układanie obrazków zwierząt z części, naklejanie na kartę. 
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3. Ćwiczenia 

gimnastyczne, 

zabawy ruchowe 

1) Zabawy ruchowe z elementami kształtowania prawidłowej postawy ciała. 

2) „Afrykańska gimnastyka” – ćwiczenia poranne do wiersza. 

3) „Wesołe małpki” – zabawa bieżna. 

4) „W dżungli” – opowieść ruchowa. 

5) „Idziemy do ZOO” – zabawa ruchowa do muzyki. 

6) „Aktywne lwy” – zabawa naśladowcza. 

7) „Papużki” – zabawa naśladowcza 

8) „Zwierzęta budzą się” – zabawa ruchowa do muzyki. 
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4. Aktywność 

matematyczna 
1) „Małpie zabawy” – zabawa matematyczna. Doskonalenie umiejętności 

dodawania i odejmowania na konkretach. 

2) „Karmienie zwierząt” – zabawa matematyczna, wrzucanie „jedzenia” według 

instrukcji podanej na losie. 

3) Rozwijanie spostrzegawczości i pamięci wzrokowej, rozwijanie orientacji 

przestrzennej. Rozmieszczanie kompozycji w układzie pasowym, według wzoru. 
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5. Aktywność 

przyrodnicza 

1) Poszerzanie wiedzy na temat zwierząt egzotycznych, stworzenie kącika wiedzy 

w sali. Kształtowanie empatii wobec zwierząt. 

2) Zabawy na świeżym powietrzu, rozwijanie sprawności ruchowej. 

3) Uwrażliwianie dzieci na potrzeby zwierząt, przybliżanie sposobów opieki             

nad nimi, poznanie zwierząt zagrożonych wyginięciem. 

4) Wycieczka do sklepu zoologicznego, oglądanie zwierząt egzotycznych, poznanie 

sposobów opieki nad nimi. 
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6. Umuzykalnianie 1) „Zwierzęta świata”– zapoznanie z piosenką tygodnia. 

Utrwalenie refrenu piosenki, nauka pierwszej zwrotki. 

2) „Co to za zwierzę? – zagadki słuchowe. 

3) „Taniec dzikich zwierząt” – zabawa muzyczna z chustą animacyjną. 

4) „Odgłosy ze świata zwierząt” – zabawa rytmiczno – artykulacyjna. 

5) „Lew”-  piosenka logopedyczna. 

6) „Taniec małpy” – nauka piosenki z układem ruchowym. 
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„ZWIERZĘTA ŚWIATA” - PIOSENKA 

 

Ref. Czy wy wiecie, że na świecie 

wiele zwierząt mieszka w dziczy? 

Jest ich tyle, że na palcach 

chyba nikt ich nie policzy. 

 

W lasach Azji żyje panda, choć tam bywa mgliście. 

A w tych lasach panda zjada bambusowe liście. 

 

Anakonda z Ameryki w lesie chce się zaszyć. 

Więc gdy sunie po gałęzi, można się wystraszyć. 

 

Na równinach gdzieś w Australii mieszkają kangury 

i choć klimat jest upalny, skaczą, hop, do góry. 

 

Na sawannie lwy królują w afrykańskiej dziczy. 

Wszystkim włosy dęba stają, kiedy lew zaryczy. 

 

Są na świecie krokodyle, tygrys oraz żmije, 

słonie, małpy i żyrafa, co ma długą szyję. 

 

 

 

 

 

 

 

 

„AFRYKAŃSKA GIMNASTYKA” - WIERSZ 

 

To poranna gimnastyka- 

na sawannie małpka bryka 

(skaczecie obunóż) 

Zwinny wąż wśród gęstwin sunie 

i do tego syczeć umie 

(czołgacie się po dywanie) 

Słoń swa trąbą wodę pije, 

takie zwierzę długo żyje 

(spacerujecie na czworakach i naśladujcie picie 

wody) 

Lampart wspina się po drzewie 

Czy zje obiad? Nikt z nas nie wie! 

(chodzicie na palcach, unosicie ręce wysoko) 

Gepard to najszybszy zwierz 

biegnij za nim, jeśli chcesz 

(biegacie po pokoju) 

Pawian na siedząco śpi, 

odpocznijmy razem z nim. 

(siadacie w siadzie skrzyżnym, zamykacie oczy, 

spokojnie oddychacie) 

 


